Magyar Wargame Szabalyzat
(M.W.SZ.)

»Az airsoft jatékosok nem képviselnek semmilyen katonai vagy félkatonai
szervezetet, politikai, vallasi, vagy etnikai csoportot. Az airsoft a paintballhoz
hasonld, biztonsagos, erészakmentes, stratégiai-taktikai jaték, melyet
torvénytisztelo allampolgarok szazezrei liznek vilagszerte. Az airsoft nem
kivanja a haborut, a fegyveres konfliktusokat dicsoiteni, nem a valdsagot
szimulalja - csupan egy jaték. Az airsoft eszk6zok olyan orszagokban is szabadon
birtokolhatok, ahol a legszigorubb szabalyozas ala esik a fegyvertartas ,,

Bevezetés:

Az airsoft meghatarozé elemei tobbek kozott a becstilet, a sportszerti jatékos €s a
csapat. Minden jatékos szamara elengedhetetlen a szabalyok hianytalan ismerete,
koteles az irott €s iratlan szabalyok betartasara és a legjobb tudasa szerint
jatékostarsaival is betartatnia azt.

Vegyiik figyelembe, hogy nem Iétezik olyan szabalyzat amely az airsoft jaték soran
el6forduld minden szituaciora tokéletes megoldast kindl, ezért elengedhetetlen a
jatékosok jozansaga €s etikus, sportszerii viselkedése. Az itt nem szabalyozott
esetekre az airsoft etikett és az altaldnos illem szabélyai az iranyadodak.

Jaték szabalyok:

1. Talalat:

A jatékos testét, ruhdzatat, felszerelését érd 10vés talalatnak szamit! Csapattars
lovése (BARATI TUZ), illetve a fedezéken, tereptargyon, novényzeten keresztiil
érkez6 10vedék is talalatnak szamitanak! Visszapattano 16vés viszont nem talalat! Az
is taldlatnak mindsiil, ha a jatékost az ellenfél hatulrol vagy oldalrol,
meglepetésszerlien, puszta kézzel vagy gumikéssel konnyedén megérinti. Ezt
"késelésnek" nevezik. Engedélyezett a szurasra, valamint vagasra alkalmatlan tompa
¢lt és hegyli gumikés hasznalata. Késeléssel szembdl tdamadni TILOS és
balesetveszélyes! Szintén talalatnak mindsiil a ,,dobatas”. (1asd. 5. pont) Kolcsonds
talalat esetén, ha két jatékos nagyon rovid idon beliil ( <2 masodperc) taldlatot ér el
egymason, akkor mindkét fél koteles kidllni!

2. Talalat jelzése:

A talélatot kapott jatékos AZONNAL besziinteti a kiizdelmet, majd AZONNAL
FELEMELI legalabb az EGYIK KEZET és hangos, lehetéleg tobbszori
"MEGVOLT", "TALALAT" ,MEDIC” ("HIT") kialtassal, valamint a lehet6
legrovidebb idon beliil narancssarga kendével (minimum 40x40 cm) vagy sapkaval
jelzi a taldlatot. Nem szabad viszont kidltani "késelésnél" (1asd 1. pont ). A jatékosra
mindaddig szabadon lehet tlizelni, amig a talalatot egyértelmiien nem jelzi. A szébeli
talalatjelzés Snmagéban nem elegendd! Kiesett jatékosra LONI TILOS!



3. Kiallas, visszaallas:

a.) Fix és/vagy mozgé visszadllopont (medicpont) esetén

Talalat jelzése utan a jatékos koteles a fegyverét tiizelésre alkalmatlan médon tartani
(szijra ereszti, vagy feje folé emeli fegyverét) és a jaték megzavarasa nélkiil,
legrovidebb uton tdvozik az dvezetbdl. Statuszat fejére helyezett narancssarga
kenddvel, vagy sapkaval koteles a visszaallopontig jelezni. Heves kiizdelem kozben
KEZFELTARTASSAL VEGIG JELEZNI KELL a kiesett statuszt. Fokozott
figyelemmel kell elhagynia a terepet, hogy ne véljon célpontta, fedezékké, stb.
Javasolt hangos kialtassokkal jelezni (,,Ne L6j , Medic”) , hogy a jatékos talalatot
kapott és a visszaalld pont felé halad, igy elkeriilhetéek a feleslegesen kapott
talalatok. A kiesett jatékost TILOS fedezéknek hasznalni! Sziikség esetén
megtorpanhat vagy rovid ideig varakozhat, ha igy kevésbé zavarja a jatékot. Ilyen
esetben is végig jelezze kézfeltartassal a talalatot! Epiilet-bunker-15vészarokharcnal
stb. rovid ideig, a jatékos tavozasaig sziineteltetni kell a kiizdelmet, ha nincs mas
lehetdsége a helyiség biztonsagos elhagyasdra. Ilyenkor hangos "KIJOVOK"
kialtassal jelezze, hogy tavozni késziil.

Fix visszaallopont elfoglalasa, korbevétele szigoruan tilos, kivéve ha a jatékszervezd
masként nem rendelkezik!

A jatékos akkor allhat vissza a jatékba, ha a jatékszervezo altal meghatarozott
ujraé¢ledési idot a visszadlloponton kotelezden letdltotte.

b.) EI6 Medic esetén:

,,E16” Medic-el rendelkezd jaték esetén a kil6tt jatékosnak a 2-es pontban
meghatéarozottak szerint jeleznie kell a talalatot. Azon a helyen ahol a jatékos talalatot
kapott, a fejére narancssarga kendot, vagy sapkat kell felhelyeznie, ezzel jelezve a
kilott helyzetét. Pozicidt valtani ebbdl a helyzetbdl tilos! Minden talalatot kapott
jatékos koteles olyan poziciot, testhelyzetet felvenni, hogy a jaték menetét a
tovabbiakban semmilyen modon ne befolyasolja. PL.: letérdel, leguggol, lefekszik.
Abban az esetben, ha az adott helyzet tigy kivanja, a jatékos minimalisan
valtoztathatja helyzetét. pl. balesetveszélyes helyzet, gépjarmiivek tvonala...stb.
A ,, sériilt” hangos ,,MEDIC” felkialtassal tudhatja tarsaival kiesett statuszat. A
kiizdelmet csak akkor folytathatja a jatékos, ha az egyik Medic, Szanitéc ellatta.

c.)Egyéb problémdk esetén:

Kiallas:

Annak a jatékosnak akinek a jaték soran barmiféle olyan problémaja adodik ami a
kiizdelem folytatdsdban hatraltatja , ajanlott a jatékteret elhagyni vagy a
visszaallopontra kimenni. Pl.: Szerelés, javitas ,fegyver meghibasodasa, 16szerhidny
stb. A jatéktér elhagyasa soran végig narancssarga kenddvel vagy sapkaval kell
jelezni a kiallast.

Visszaallas:

A jatékos csak a sajat visszaallopontjardl a jatékszervezd altal meghatarozott
ujraéledési ido letoltése utan keriilhet jatékba. A visszaallopontra valod visszatérést is
végig jelezni kell a narancssarga kenddével vagy sapkaval.



4. Kommunikacio:

a) Szobeli kommunikacio:

KIESETT JATEKOS NEM BESZELHET, MUTOGATHAT, nem adhat tovébb
semmilyen informaciot a még jatékban 1évoknek! Elgszavas kérdésre legfeljebb sajat
"halalanak" tényét erdsitheti meg! A szemben 4llo felek a jaték ideje alatt nem
kommunikalhatnak egymassal, kivéve ha ez a jaték biztonsagat, baleset elharitasat
szolgélja. Barmiféle vitatkozasnak, veszekedésnek, az ellenfélen ejtett vélt vagy valds
talalatok bekiabalasanak helye nincs! Tehat NEM SZOLITJUK FEL a masik jatékost
kiallasra!

b)Radiozas:
Csak ¢és kizarolag a torvény altal engedélyezett PMR radié hasznélhato!
Az ellenfél radid csatornainak adasat szandékosan zavarni tilos!

5. Megadas, dobatas:

A jatékos felszolithatja ellenfelét a megadasra, amennyiben sikeriilt észrevétlentil
hataba vagy oldaléba kertilnie, €s tiszta, biztos 16vésre nyilik lehetdsége. A
felszolitasnak hangosnak, egyértelmiinek kell lennie (pl. "Dobd el!", "Kezeket fel!",
"Ne mozdulj!", "Séta"). A felszolitottnak nem kotelezé engedelmeskednie, de
bolcsebben teszi, ha egylittmiikddik. Ha a megadas mellett dont a szokésos mddon jar
el (2-es, 3-as pont) és kiall a jatékbol, de ebben az esetben nem kotelezo kialtassal
jelezni a taldlatot.(A fegyvert természetesen nem kell eldobni.) Amennyiben az
ellenfél nem adja meg magat, szabadon tiizelhetiink ra. E szabaly alkalmazasanal
fontos mindkét fél részerdl a sportszerii viselkedés.

6. Fizikai kontaktus:
A fejezet 1. pontjaban ismertetett "késelést" leszamitva az ellenfelek nem keriilhetnek
semmilyen fizikai kontaktusba egymassal!

7. Csapatok megkiilonboztetése:
A jatékon résztvevo csapatoknak kotelezd valamilyen egymastol konnyen
megkiilonboztethetd modon megjeldlniiik magukat. Ennek két lehetdsége van:

a)Karszalag szerint:

-K¢ét csapat esetén: piros/kék karszalag

- A karszalag minimum 8cm széles, jobbkezesek jobb felkaron, balkezesek bal
felkaron kotelesek viselni

-Tobb mint két csapat esetén a jatékszervezd hatarozza meg a karszalagok szinét.
-Ghillie ruhat viseld Sniper jatékosnak nem kdotelezd a karszalag viselése.

b)Ruhazat szerint:
-Dresscode: a csapatok egymastol eltérd szini, és/vagy mintazati ruhazatot viselnek.




8. Fegyverkategoriak:

a) Pisztoly - Géppisztoly

-Maximalis energidjuk: 400 fps ~ 120 m/s ~1.5]

-Minimalis ralovési tdvolsag 2m, alatta egyes 16vés

-Térkapacitas korlatozas nincs, motoros tar hasznalata engedélyezett!

b) Puskak - Karabélyok

-Maximalis energidjuk: 460 fps ~ 140 m/s ~2.0J

-Minimalis ralovési tdvolsag Sm, alatta egyes 16vés

-Térkapacitas korlatozas nincs, motoros tar hasznalata engedélyezett!

Amennyiben krondzaskor a 460 fps-t meghaladja, viszont az 500 fps-t nem Iépi tal a
fegyver torkolati sebessége, ugy azt a szervezOk kotelesek megjeldlni és a kdvetkezd
korlatozasokkal hasznalhato a fegyver:

-Kotelezo az egyes 10vés!

-Minimalis ralovési tdvolsag 10m

-Motoros tar hasznalata tilos!

¢) Géppuskdak — Golyoszorok

-Maximalis energidjuk: 500 fps ~ 150 m/s ~2.3J

-Minimalis ralovési tavolsag: 15m

-Térkapacitas korlatozas nincs, motoros tar hasznalata engedélyezett!

-Ké6telezd a masodfegyver haszndlata! Kizarolag az "a" pontban meghatarozott,
pisztoly illetve géppisztoly!

-Csak olyan fegyverek alkalmazhatdak ebben a feladatkorben, melyek a valosagban is
ezt a szerepet toltik be. (MK249, RPK, M60, MG36...stb.)

d) Mesterlovész fegyverek

-Maximalis energidjuk: 600 fps ~ 180 m/s ~3.3J

-Minimalis ralévési tdvolsag: 20m

-Tarkapacitas korlatozas nincs, motoros tar hasznalata NEM engedélyezett!
-Kotelezd a masodfegyver haszndlata! Kizarolag az "a" pontban meghatarozott,
pisztoly illetve géppisztoly!

-Tévcsd hasznalata kotelezd!

-Kotelezo az egyes 16vés!

-A fegyver hossza minimum: 90cm

e) Egvéb eszkozok

Akna, granat, granatvetd, rakéta, flistgranat stb. hasznalata csak a jatékszervezd
engedélyével lehetséges! Csak olyan eszk6z hasznalhat6, ami megfelel a hatalyos
jogszabalyokban eldirtaknak!

Figyelem!

A fent emlitett torkolati energia és sebességi értékek 0.20 BB-vel értenddek és az
attekinthetdség miatt kerekitettek!

A szabalyzatban kozolt teljesitményadatok pusztan a legfelsé hatarértékek, nem
kitizott célok, amit a jatékosnak el kell érnie!



Kronodzas menete:

Amennyiben a jatékszervezé masként nem rendelkezik, minden résztvevd jatékosnak
kotelezo a fegyverét teljesitmény mérésnek aldvetni. A jatékszervezo a jaték teljes
iddtartama alatt barmikor elrendelheti egy adott fegyver mérését.

A meérésen toltetlen fegyverrel, valamint a fegyverhez tartoz¢ tires tarral és kinullazott
hop-up-al koteles a jatékos megjelenni.

Mivel nincs orszdgosan meghatarozott ¢s elfogadott rendszer a 16vedék
kezddsebességének mérésére, valamint a mérés eredményét tobb kiilsd hatas is
befolyéasolhatja.(pl.: mérdeszkoz, bb... stb.) jatékszervezd koteles minimum 5 16vés
atlagat alapul venni, a fent emlitett értékektél maximum + 3%-ban eltérhet.

A mérés eredményét a jatékos koteles tudomasul venni, valamint elfogadni az
esetleges korlatozasokat. Ha a jatékos a fent emlitett médon a mérésen nem jelenik
meg, fegyverét nem hajlandé mérésnek alavetni vagy az eredményt nem fogadja el,
ugy a jatékon nem vehet részt.

9. Részvételi feltételek:

a) Egészségiigyi alkalmassag:

Amennyiben a jatékosnak olyan betegsége van mint példaul: magas vérnyomas,
cukorbetegség, asztma, allergia... stb., azt a jaték kezdete el6tt a jaték szervezdjével
koteles tudatni. Ha a jatékos rendelkezik az ellatasdhoz sziikséges orvosi
készitménnyel, pl.: inzulin, gyogyszer, inhalal6 spray , akkor azoknak pontos helyét
koteles a szervezdvel tudatni, hogy rosszullét esetén a lehetd leggyorsabban és
leghatékonyabban lehessen fellépni a jatékos egészsége érdekében.

b)Korhatar

16. ¢letév betdltése, 18. €letév alatt irdsos sziildi engedély sziikséges!

c) Tiltott szerek haszndlata

A rendezvény ideje alatt alkohol fogyasztasa, vagy egyéb tudatmodositod szer
hasznalata SZIGORUAN TILOS. Alkohol vagy egyéb tudatmédosito szer hatasa alatt
allo jatékost a jatékszervezo koteles a jatékbol kizarni!

d) Kételezo felszerelés:

-Kizéarélag 6mm vagy 8mm-es airsoft fegyver

-Teljes biztonsagot nyujto arc €s fejvédd valamint véddszemiiveg

-Egész testet lefedd katonai gyakorlé ruhdzat, kivéve ha a jatékszervezé masként nem
rendelkezik. (Dresscode)

-Piros/kék karszalag

-Narancssarga (min 40 X 40 cm) kendd, vagy narancssarga sapka

e) Ajanlott felszerelés:

-Egész jatéknapra elegendod étel, ital, 16szer

-Tartalék fegyver, akkumulator vagy gaz

-Térd, konyokvédo, taktikai mellény, véddkesztyii
-PMR radio, headset

-Tovabbi felszerelések a mindenkori jatékkiirds szerint!




f) Jatékra valo jelentkezés, érkezés

-Amennyiben a jatékszervezd masként nem rendelkezik, a jatékosnak kotelez6 a
meghirdetett jatékra elozetesen jelentkezni.

-A jatékos koteles a jatékon az eldzetesen meghirdetett iddpontban megjelenni.
-Amennyiben a jatékos egyéb okok miatt a jatékon nem tud részt venni, koteles a
szervezd felé ezt elézetesen jelezni.

A Magyar Wargame Szabalyzat hianytalan ismerete, valamint a jatékhoz sziikséges
etikai normak megléte! A becsiilet, tisztelet, sportemberhez méltdé magatartas az
airsoft jaték alapja, ami minden jatékos szadmara elengedhetetlen és KOTELEZO!

10. Biztonsagi szabalyok:

a) Altaldnos biztonsdgi szabdlyok:
-A jatékon résztvevé minden jatékos szamara kotelez6 a teljes ARC és FEJ védelem,
valamint a teljes testet lefedd ruhdzat. (Az év minden honapjaban)

-A szemiiveg, arcvédd és egyéb védofelszerelések a maximalis védelmet kell
biztositsak a jatékos szamara. Uj véd3eszkoz esetén kotelezd ezen eszkoz tesztelése!
A véddmaszkot, szemiiveget a jatéktéren mindig viselni kell! A maszkot, szemiiveget
kilovés estén sem szabad levenni. A maszk-szemiiveg levételére csak a jatékszervezo
adhat engedélyt! Acélracsos szemvédo viselése engedélyezett, amennyiben a
huzalvastagsag meghaladja a 0.6mm-t €s a racs szovése 4x4mm-nél stirlibb. A racsos
szemvédot hasznalatba vétel eldtt alaposan tesztelni kell! Polikarbonat lencséjii
szemvédok meg kell feleljenek az EN 166-F (EU) vagy ANSI Z87.1 (USA)
szabvanynak.

-Airsoft fegyverrel csak célzott 16vést szabad leadni! Fedezék mogiil kitartott,
ablakon-ajtonyilason at bedugott, stb. fegyverrel, vaktaban tiizelni TILOS! Kiesett
jatékosra, megkiilonboztetd jelzést viseld személyre 16ni TILOS!

-Minden 16fegyvert ugy kell kezelni, mintha téltve lenne! ("Toltetlen fegyver nem
létezik!")

-A biztonsagi zoénaban ( parkoldban ) a tarat a fegyverbe helyezni Szigortian Tilos!
Ellenkezd esetben a szervezd koteles szigoru szankcidkkal fellépni!

-A fegyverek beldvésére csak a kiilon, erre a célra kijelslt "TARAZO HELYEN" van
lehetdség! A tarat a jatékkezdés elott a szervezo utasitasa utan szabad a fegyverbe
helyezni!

-A jatéktéren kijelolt visszaallopontot elfoglalni, oda beldni és onnan kildni Szigoruan
Tilos, kivéve ha a jaték szervezdje masként nem rendelkezik!

-A jaték végét koteles minden jatékos hangos kialtdssal (VEGE) jelezni a tarsainak, és
ezt a PMR radion is megerdsiteni. A jaték végén minden jatékos koteles a tarat
fegyverébol kivenni, egyeslovés utan a fegyvert biztositani.

-Az airsoft fegyvereket toltetlen allapotban, zart tdroldoeszkdzben , 16vedéktol ( BB )
valamint tartdl elkiilonitve szabad csak szallitani.



-Minden jatékosnak tisztaban kell lennie, alkalmaznia és tudnia kell a fegyverek
hasznalata soran a fegyverkezelés altalanos biztonsagi szabalyait.

-Minden jatékosnak KOTELESSEGE tisztaban lenni az airsoft fegyverekre vonatkozo
hatalyos jogszabalyokkal.

b) Nem jatékosok a palyan:

A jatékban nem résztvevo személyek (feliigyeld, szervezd, fotos-filmes, nézd) a
védofelszerelésen tul fluoreszkaldo mellényt kotelesek viselni! Ezen személyek
jelenlétiikkel nem zavarhatjak a jatékot. Kiviilallo személy palyara tévedése esetén a
jatékot haladéktalanul fel kell fiiggeszteni, €s a szervezdt azonnal értesiteni kell!

c) Baleset:
Amennyiben a palyan ellatast igényld sériilés torténik, a jatékot haladéktalanul fel
kell fliggeszteni, és a szervezot azonnal értesiteni kell!

11. Szabalysértés-etikatlan magatartas:

Minden jatékosnak kotelezo tisztaban lennie a Magyar Wargame Szabalyzat
megszegésének, illetve az airsoft etikett és az altaldnos illemet nélkiil6z6 magatartés
kovetkezményeivel.

Szabalysértés esetén a jatékszervezo koteles a szabalysértés mértékével aranyos
biintetést kiszabni, amit a jatékos koteles tudomasul venni.

Biintetési tételek lehetnek:

- Feketelistara valo felkeriilés Pl.: Jelentkezik jatékra, de nem jelenik meg.

- Minimalis pénzbiintetés Pl.:Parkoldban tar a fegyverben.

- Iddbiintetés Pl.:Kiabal az ellenféllel.

- Az adott jatékbol valo kizaras Pl.: Tobbszor vét a szabalyok ellen.

- Rendezvényekrdl torténd végleges kizaras Pl.: Sorozatosan €s durvan vét a
szabalyok ellen, nem hajland¢ betartani azokat.

12. Jatékszervezés

a)Jatékszervezdi ajanlds

Airsoft jatékot barki szervezhet aki az airsoft jaték szabalyait hidnytalanul ismeri,
képes betartani, valamint betartatni azokat, sportszerti példamutatd magatartast
tanusit. Neki kell eldontenie a vitas kérdéseket, a szabalyokat megsértd személyeket
figyelmeztetni, kizarni, vagy eltavolitani a palyarol.

Jatékszervezd nem felelds: a jatékosok testi épségéért, vagyontargyaiért, a jatékosok
altal gondatlanul vagy szandékosan okozott karokért - kiilondsen a jatékosok
hanyagsagaért, a biztonsagi szabalyok megsértéséért, nem engedélyezett vagy illegalis
felszerelés onkényes hasznalataért.

A jatékosok sajat felelosségiikre vesznek részt a rendezvényen, és sajat
felelosségiikre hasznaljdk a jatékteriileten 1évo tereptargyakat, jarmiiveket, épiileteket!
Harminc fonél nagyobb létszamu jatékok lebonyolitasahoz minimum kettd szervezd
javasolt!




b)Biztonsdgos pdlya

Airsoft jatékot csak biztonsagos palyara szabad szervezni, azt csak a teriilet
tulajdonosanak engedélyével szabad hasznalni és mindezt tigy, hogy a palyan 1évé
veszélyforrasokat a szervezd a legjobb tudéasa szerint megsziinteti, vagy egyértelmiien
¢s jol lathatoan elkiiloniti a jatéktértol! A jatéktér nagysagara és a veszélyforrasokra
fokozottan fel kell hivni a figyelmet, ahol a pélyabejaras soran, minden jatékos és
résztvevo a sajat szemével gydzddhet meg azok pontos helyérol és az altaluk nyujtott
veszélyek mértékérol!

A teriileten figyelembe kell venni biztonsagos 16tavolsagot, hogy az egymassal
szemben all6 csapatok ne keriilhessenek tul kézel egymashoz!
( A balesetek tobbségét a palyakon talalhato veszélyforrasok okozzék, és nem a
fegyverek! )

CQB ¢s részben CQB jatékok esetén:

A palyak eltéro adottsadgai miatt, ilyen jellegii jaték esetén a jaték szervezdje koteles a
Magyar Wargame Szabdalyzatban foglaltakon szigoritani. ( FPS limit, egyeslovés,
tarkorlatozas stb. )

¢) Regisztracio

Amennyiben a jatékszervezé masként nem rendelkezik, minden jatékos szamara
kotelezd a regisztracios lap kitoltése, hogy a jatékokon csak és kizardlag onként sajat
felel0sségére vesz részt, amelyet alairdsaval egyidejiileg elismer.

13. Jatékszervezdi szigoritasok

Minden jatékos koteles tudomasul venni és elfogadni, hogy a jatékszervezok a
Magyar Wargame Szabalyzatban foglaltaktol CSAK ES KIZAROLAG
SZIGORUBBAN TERHETNEK EL!

14. Javaslat:

A Magyar Wargame Szabalyzat alkalmazasa, csak jol szervezett, becstiletes,
felelosségtudo jatékosok és csapatok szdmara javasolt, akik maradéktalanul ismerik és
betartjak a benne foglaltakat!

NYILATKOZAT

E dokumentum a forrés feltiintetésével, valtoztatas nélkiil, szabadon terjeszthetd. E
dokumentumbol szarmazé minden mas munkénak szabad terjesztésiinek kell lennie.
A szerz6k fenntartjdk a munkéjukhoz fiiz6d6 elismerés jogat, és egyuttal mentesitik
magukat a masok altal beiktatott modositasok kdvetkezményei alol. Ez a nyilatkozat
elvalaszthatatlan része a dokumentumnak.

Forras: B.A.S.E www.bonvhadairsoft.hu
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